


WAT ALS BOER
KNIBBE BOER WAS
GEBLEVEN?




WEILAND VERKOCHT
VOOR 99.000 GULDEN
AAN VLIEGKAMP
SGHIPHOL IN 1916



Ja, natuurlijk. Schiphol is de grootste luchthaven van Nederland en één van de belangrijkste in Europa.
Het begon in 1916 als een militair vliegveld op een drooggemalen stuk grond in de Haarlemmermeer *
Z . De naam Schiphol komt mogelijk van een stuk land waar je hout (scip) kon halen (hol) of van een

plek waar veel schepen zonken ' 2 . In ruim 100 jaar is Schiphol uitgegroeid tot een wereldluchthaven
met meer dan 70 miljoen passagiers per jaar 2 .

De naam Schiphol komt van de woorden "Schip” en "Hol" en verwijst naar de

oorspronkelijke ligging van de luchthaven aan het Haarlemmermeer (waar schepen voeren)

en de laaggelegen polder waar de luchthaven zich bevindt.




waar veel schepen zonken?

Er zijn geen historische gegevens bekend die aangeven dat er in het gebied van Schiphol

veel schepen zijn gezonken. De naam "Schiphol” verwijst naar de oorspronkelijke ligging van

de luchthaven aan het Haarlemmermeer, waar vroeger schepen voeren, en de laaggelegen

polder waar de luchthaven zich bevindt. De naam heeft dus vooral te maken met de
geografische ligging van het gebied en niet met de geschiedenis van schepen die er zouden

zijn gezonken.




Hout verzamelen

Rond 1450 komt de naam Schiphol voor het eerst voor, als een stuk land in oude
documenten. Het beschreven deel ligt binnen Aalsmeer ten zuidwesten van Amstelveen,
maar bepaald niet in het water. Het was een moerasachtig stuk land waar men hout kon
halen. Schip Holl stamt daarmee uit de 15e eeuw en is een samenvoeging van twee
Gotische woorden: 'Skip' (hout om te hakken) en Holl (laaggelegen land). Later werd op
deze plek ook een fort gebouwd, dat dezelfde naam droeg. Op 19 september 1916 horen
boeren in de buurt van Fort Schiphol een merkwaardig gebrom in de lucht. Even later zien

zij een vliegtuigje landen, een Farman tweedekker van de Luchtvaartafdeling van het

Nederlandse leger. Dit is het begin van luchthaven Schiphol.
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1. WAT ALS SCHIPHOL ER NIET ZOU ZLIN?
2. HOE KUNNEN WE SCHIPHOL VERBETEREN?
3. ...




WAT KUNNEN WE
ONDERZOEKEN

Landschap

Luchtkwaliteit

Infrastructuur

Omgeving
Gezondheid

Technologie




BURGERSCHAP &
MINEGRAFT
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De basis op orde

Levensecht leren

Toekomstgericht onderwijs

Eigenaarschap

Persoonlijke ontwikkeling

et N
P~ gt

De Herenweg




WHY, HOW & WHAT

Why

* Kinderen, ongeacht hun afkomst, meer betrekken en inspraak geven bij
besluitvormingsprocessen in hun omgeving. Kindinclusie en gelijke kansen.

How

Het democratiseren van technologie ten behoeve van burgerschap,
kansengelijkheid en inclusiever onderwijs.

What
* Burgerschap & Minecraft




VOORBEELDEN VAN PROJECTEN

* Herinrichting VWassenaarse
Slag

* The Climate Village
* Veilig Verkeer Nederland
* City of Our Future




ITY OF OUR FUTURE

|. Water
Schone lucht
In de buurt
Gezond eten

Infrastructuur
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HOE EEN PROJECT START

Het gebied (historie, flora & fauna,
cultuur)

Klimaat

Google Maps, streetview, luchtfoto’s,

landkaarten

Inwoners

Ontwerpfase

Journalisten
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DOELEN BURGERSGHAPSONDERWIIS

* Wet burgerschapsonderwijs: leerlingen leren over de basiswaarden van de
democratische rechtsstaat. Acht basiswaarden: vrijheid van meningsuiting,
gelijkwaardigheid, begrip voor anderen, verdraagzaamheid, autonomie,
verantwoordelijkheidsbesef en het afwijzen van onverdraagzaamheid en
discriminatie.

* Niet alleen kennis, ook het ontwikkelen van de competenties die daarbij horen
zoals leren debatteren, omgaan met mensen die anders denken en je eigen
mening vormen.

* Aansluiten bij schoolcultuur
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CITIZENSHIP & ICGT: 7G-MODEL

7C-MODEL

Critical thinking
& problem
solving

Creativity &

Communication ) L
imagination

Character
building

Collaboration Cognitive Skills

Connection




DESIGN THINKING: FIVE STEPS:

DISCOVER: TRY TO
UNDERSTAND THE
CHALLENGE YOU HAVE
CHOSEN FOR
YOURSELF, IMMERSE
YOURSELF IN THE
THEME AND BE
INSPIRED.

INTERPRET: SHARE
YOUR STORIES, GIVE
MEANING TO WHAT

YOU HAVE COLLECTED
AND DETERMINE THE
POSSIBILITIES.

FORM IDEAS: COLLECT
IDEAS AND REFINE
THESE IDEAS.
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EXPERIMENT: CREATE A
PROTOTYPE AND
COLLECT FEEDBACK.
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FURTHER
DEVELOPMENT: KEEP
TRACK OF WHAT YOU
LEARN IN PRACTICE
AND DETERMINE AGAIN
AND AGAIN WHAT CAN
BE IMPROVED.
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