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W AT  A L S  B O E R  
K N I B B E B O E R  W A S  

G E B L E V E N ?



W E I L A N D  V E R K O C H T  
V O O R  5 5 . 0 0 0  G U L D E N  

A A N  V L I E G K A M P  
S C H I P H O L  I N  1 9 1 6
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GESCHIEDENIS 



MEERDERE SCENARIO’S 

1. WAT ALS SCHIPHOL ER NIET ZOU ZIJN?
2. HOE KUNNEN WE SCHIPHOL VERBETEREN?
3. …..



WAT KUNNEN WE 
ONDERZOEKEN 

• Landschap

• Luchtkwaliteit

• Infrastructuur

• Omgeving

• Gezondheid

• Technologie



BURGERS CHAP &  
M I NE CRA FT





ONDERWIJS HERENWEG

5 PIJLERS

• De basis op orde

• Levensecht leren

• Toekomstgericht onderwijs

• Eigenaarschap

• Persoonlijke ontwikkeling



WHY, HOW & WHAT

Why

• Kinderen, ongeacht hun afkomst, meer betrekken en inspraak geven bij 

besluitvormingsprocessen in hun omgeving. Kindinclusie en gelijke kansen.

How

Het democratiseren van technologie ten behoeve van burgerschap, 

kansengelijkheid en inclusiever onderwijs.

What

• Burgerschap & Minecraft



VOORBEELDEN VAN PROJECTEN

• Herinrichting Wassenaarse 

Slag

• The ClimateVillage

• Veilig Verkeer Nederland

• City of Our Future



CITY OF OUR FUTURE

1. Water

2. Schone lucht

3. In de buurt

4. Gezond eten

5. Infrastructuur

6. Technologie





HOE EEN PROJECT START

• Het gebied (historie, flora & fauna, 
cultuur)

• Klimaat

• Google Maps, streetview, luchtfoto’s, 
landkaarten

• Inwoners

• Ontwerpfase 

• Journalisten



DOELEN BURGERSCHAPSONDERWIJS

• Wet burgerschapsonderwijs: leerlingen leren over de basiswaarden van de 

democratische rechtsstaat. Acht basiswaarden: vrijheid van meningsuiting, 

gelijkwaardigheid, begrip voor anderen, verdraagzaamheid, autonomie, 

verantwoordelijkheidsbesef en het afwijzen van onverdraagzaamheid en 

discriminatie.

• Niet alleen kennis, ook het ontwikkelen van de competenties die daarbij horen 

zoals leren debatteren, omgaan met mensen die anders denken en je eigen 

mening vormen. 

• Aansluiten bij schoolcultuur 



21 EEUWSE VAARDIGHEDEN 



CITIZENSHIP & ICT: 7C-MODEL
7C-MODEL

Critical thinking 
& problem

solving
Communication

Creativity & 
imagination

Character 
building

Collaboration Cognitive Skills

Connection



DESIGN THINKING; FIVE STEPS:

DISCOVER: TRY TO 
UNDERSTAND THE 

CHALLENGE YOU HAVE 
CHOSEN FOR 

YOURSELF, IMMERSE 
YOURSELF IN THE 

THEME AND BE 
INSPIRED.

INTERPRET: SHARE 
YOUR STORIES, GIVE 
MEANING TO WHAT 

YOU HAVE COLLECTED 
AND DETERMINE THE 

POSSIBILITIES.

FORM IDEAS: COLLECT 
IDEAS AND REFINE 

THESE IDEAS.

EXPERIMENT: CREATE A 
PROTOTYPE AND 

COLLECT FEEDBACK.

FURTHER 
DEVELOPMENT: KEEP 

TRACK OF WHAT YOU 
LEARN IN PRACTICE 

AND DETERMINE AGAIN 
AND AGAIN WHAT CAN 

BE IMPROVED.
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